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Fluxograma - Simbologia

= Os principais simbolos utilizados
v" Dentro do simbolo deve conter uma descrigdo da operacao

y

media =
(n1+n2+n3)/3

'

Inicio ou final do fluxograma

Operacao de calculo, de atribuigao e

chamada ou retorno de subalgoritmo l l

( Operagao de ENTRADA de dados
| ‘ ni Aprovado

| : Operacgao de SAIDA de dados l
<> Decisdo
———————) Indica a diregdo de um fluxo de

execucao

nao sim
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Lista de Exercicios #01

= Responda as questdes abaixo:
v' Defina computador
v O que ¢ um algoritmo?

v" Qual foram as trés ferramentas vistas em sala de aula para o
desenvolvimento de algoritmos? Quais as principais diferencas
entre elas?

v O que ¢ e para que serve o fluxograma?

v O que ¢ e para que serve uma linguagem de programacao? Cite 5
exemplos de linguagens de programacao.
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Lista de Exercicios #01

= Desenvolva os algoritmos abaixo na forma de fluxograma:
v Calcule e mostre a média aritmética de dois niimeros

v Verifique e mostre se um aluno esta aprovado ou ndo, em uma
universidade que faz 3 provas e cuja meédia final ¢ 7

v" Ache e mostre o maior entre 2 nameros (X, Y) € N (sendo X+#Y)
v" Ache e mostre o maior entre 2 numeros (X, Y) € N

v' Ache e mostre o maior entre 3 numeros (X, Y, Z) € N (sendo
X£Y#Z)

v" Ache e mostre o maior entre 3 numeros (X, Y, Z) € N

v' Imprimir o nome UESB na tela 100 vezes

V' Imprimir os 100 primeiros nimeros naturais nao-nulos

v' Imprimir os 100 primeiros nimeros pares naturais nao-nulos

v' Imprimir a soma dos 100 primeiros nimeros naturais nao-nulos
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