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Trabalho Pratico: Camada Fisica

= Descricao (conforme explicado em aula)

v" Simular o funcionamento do enlace fisico de uma rede de
computadores utilizando GUI

v' Serao implementados 3 protocolos de codifica¢do: Binario,
Manchester e Manchester Diferencial

e O usuario podera escolher o protocolo a ser utilizado através de uma
opc¢ao em um menu na GUI

v' Sera fornecido um framework, e o projeto devera seguir
RIGOROSAMENTE a estrutura especificada

* Veja o diagrama e exemplos de codificacao nos proximos slides

 Nomes de classes, métodos, variaveis, comentarios e etc deverao estar
em portugués BR

v  As estruturas de dados do seu codigo devem manipular os BITS e
nao os BYTES!

v' Para padrdes de projeto, ver proximo slide
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Trabalho Pratico: Camada Fisica

= Caso utilize algum padrao de projeto, opte pelo MVC,
seguindo RIGOROSAMENTE a estrutura abaixo

v Caso contrario, colocar todos os arquivos no diretorio raiz

Principal.java

img {- Outros arquivos

- Outros arquivos
controller

(- AplicacaoTransmissora.java
- AplicacaoReceptora.java
Diretorio raiz: - CamadaAplicacaoTransmissora.java
Ex: redes l_trabalho() 1_2000 12345 < < - CamadaAplicaCaoReceptora,j ava
- CamadaFisicaTransmissora.java
- CamadaFisicaReceptora.java
- MeioDeComunicacao.java

model

N~
util { - Outros arquivos
view {- Outros arquivos
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Trabalho Pratico: Camada Fisica
= Trabalho 01 tem apenas camadas de aplicacao ¢ fisica
v Cada retangulo representa um protocolo
v Cada protocolo sera implementado através de uma sub-rotina
Aplicagao Transmissora Aplicagdo Receptora >
( Camada de Aplicacao Transmissora Camada de Aplicacao Receptora
< Camada Fisica Transmissora Camada Fisica Receptora >
Codifica¢ao Binaria Codificacao Binaria
Codificagao Manchester Codificagao Manchester
Codificacao Manchester Diferencial Codificagao Manchester Diferencial >
< Meio de Transmissao
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Trabalho Pratico: Camada Fisica
Transmissao

/*************************************************************

* NAO ESQUECER DOS COMENTARIOS!

R b b b b b b b b b b b I b i b b b i i b b b b b b b i b b b b i b i b b b b b i i b i b b b i i b b b b b b i Y */
void main (void) {

AplicacaoTransmissora() ;
}//fim do metodo main

void AplicacaoTransmissora (void) {

string mensagem;
cout << "Digite uma mensagem:" << endl;

cin >> mensagem;
//chama a proxima camada

CamadaDeAplicacaoTransmissora (mensagem) ; //em um exemplo mais
realistico, aqui seria dado um SEND do SOCKET

}//fim do metodo AplicacaoTransmissora
void CamadaDeAplicacaoTransmissora (string mensagem) {
//int quadro [] = mensagem //trabalhar com bits!! !-

//chama a proxima camada
CamadaFisicaTransmissora (quadro) ; F
}//fim do metodo CamadaDeAplicacaoTranSmissora
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Transmissao
void CamadaFisicaTransmissora (int quadro[]) {
int tipoDeCodificacao = 0; //alterar de acordo o teste

int fluxoBrutoDeBits []; //ATENCAO: trabalhar com BITS!!!
switch (tipoDeCodificacao) {
case 0 : //codificao binaria
fluxoBrutoDeBits =
CamadaFisicaTransmissoraCodificacaoBinaria (quadro) ;
break;
case 1 : //codificacao manchester
fluxoBrutoDeBits =
CamadaFisicaTransmissoraCodificacaoManchester (quadro) ;
break;
case 2 : //codificacao manchester diferencial
fluxoBrutoDeBits =
CamadaFisicaTransmissoraCodificacaoManchesterDiferencial (quadro) ;
break;
}//fim do switch/case

MeioDeComunicacao (fluxoBrutoDeBits) ; -
}//fim do metodo CamadaFisicaTransmissora
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Trabalho Pratico: Camada Fisica

/ Transmissao /

int[] CamadaFisicaTransmissoraCodificacaoBinaria (int quadro []) {
//implementacao do algoritmo

}//jjﬁﬂtngEtOdo CamadaFiSicaTransmisSoraCodificacaoBiij;a””

int[] CamadaFisicaTransmissoraCodificacaoManchester (int quadro []) {
//implementacao do algoritmo

Y/ /fi O metodo CamadaFisicaTransmissoraCodificacaoManchester “"”’

int[] CamadaFisicaTransmissoraCodificacaoManchesterDiferencial (int
quadro []) {

//implementacao do algoritmo

}//fim do CamadaFisicaTransmissoraCodificacaoManchesterDiferencial
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Trabalho Pratico: Camada Fisica
Meio de Comunicacao

/* Este metodo simula a transmissao da informacao no meio de
* comunicacao, passando de um pontoA (transmissor) para um
* ponto B (receptor)
*/
void MeioDeComunicacao (int fluxoBrutoDeBits []) {
//OBS IMPORTANTE: trabalhar com BITS e nao com BYTES!!!
int fluxoBrutoDeBitsPontoA[], fluxoBrutoDeBitsPontoB][]:;

fluxoBrutoDeBitsPontoA = fluxoBrutoDeBits;
while (fluxoBrutoDeBitsPontoB.lenght!=
fluxoBrutoDeBitsPontoA) {

fluxoBrutoBitsPontoB += fluxoBrutoBitsPontoA; //BITS! Sendo

transferidos
}//fim do while

//chama proxima camada
CamadaFisicaReceptora (fluxoBrutoDeBitsPontoB) ;

}//fim do metodo MeioDeTransmissao
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Trabalho Pratico: Camada Fisica
Recepcao

void CamadaFisicaReceptora (int quadrol[]) {
int tipoDeDecodificacao = 0; //alterar de acordo o teste
int fluxoBrutoDeBits []; //ATENCAO: trabalhar com BITS!!!
switch (tipoDeDecodificacao) {
case 0 : //codificao binaria
fluxoBrutoDeBits =
CamadaFisicaReceptoraDecodificacaoBinaria (quadro) ;
break;
case 1 : //codificacao manchester
fluxoBrutoDeBits =
CamadaFisicaReceptoraDecodificacaoManchester (quadro) ;
break;
case 2 : //codificacao manchester diferencial
fluxoBrutoDeBits =
CamadaFisicaReceptoraDecodificacaoManchesterDiferencial (quadro) ;
break;
}//fim do switch/case

//chama proxima camada
CamadaDeAplicacaoReceptora (fluxoBrutoDeBits) ; -

}//fim do metodo CamadaFisicaTransmissora
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Trabalho Pratico: Camada Fisica
Recepcao

int|[] CamadaFisicaReceptoraCodificacaoBinaria (int quadro []) {
//implementacao do algoritmo para DECODIFICAR

}//fim do metodo CamadaFisicaReceptoraDecodificacaoBinaria

int[] CamadaFisicaReceptoraCodificacaoManchester (int quadro []) {
//implementacao do algoritmo para DECODIFICAR

}//fim do metodo CamadaFisicaReceptoraDecodificacaoManchester

int
[])

| CamadaFisicaReceptoraCodificacaoManchesterDiferencial (int quadro

[
{
//implementacao do algoritmo para DECODIFICAR

}//fim do CamadaFisicaReceptoraDecodificacaoManchesterDiferencial

Redes de Computadores I



g5 Prof. Marlos Marques

Trabalho Pratico: Camada Fisica
Recepcao

vold CamadaDeAplicacaoReceptora (int quadro []) |

//string mensagem = quadro []; //estava trabalhando com bits

//chama proxima camada ‘

AplicacaoReceptora (mensagem) ;
}//fim do metodo CamadaDeAplicacaoReceptora

void AplicacaoReceptora (string mensagem) {
cout << "A mensagem recebida fol:" << mensagem << endl;

}//fim do metodo AplicacaoReceptora
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